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LICENSED BY

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .‘.’ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.,LTD.

Original \

Sealof |
Quality

- iy

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADC LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO 1S GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.
DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER
SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS

BASS MEMBERSHIP
APPLICATION.

Special Introductory Qffer

Over half a million anglers enjoy the benefits of B.A.S.8. membership —
FREE renewal gifts, free fishing information services, B.A.S.S.

chapters, tournament participation, and much more — including

the ultimate B.A.S.8.® benefit, a yearly subscription to BASSMASTER®
Magagine. Packed with information on tackle, tips and techniques,
every one of your 10 big issues of BASSMASTER has one purpose: to
help you become a better bass angler.

And now, through thig special introductory offer, B.A.S.S. Membership
and all of its privileges can be yours for the low price of only $30.00.

So join now and start receiving your benefits immediately at this
great low price.

BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE

SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY. Bass Anglers Sporisman Saciety”

) YES! I want to be a better bass fisherman. Pleage enroll
me as a new member of the Bass Anglers Sportsman
Society. I understand my membership benefits,
including BASSMASTER® Magazine, will start
immediately. If I am not completely satisfied, I'll return
my membership packet and you will promptly refund
my dues for the unused portion of my membership.

[J ENROLL ME FOR A ONE YEAR FEE OF ONLY £30.00

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG
DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FOBSIKTIGHETSATGI"\F{DEHNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, F&R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEH@RET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA .
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAl MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.

i | Payment enclosed I Bill me

CXM-CXI1

Post Code Country

Mail to Bass Anglers Sportsman Society®
P.O. Box 17116 « Montgormery, AL 36151-0116, USA




TABLE OF CONTENTS

WELCOMYE TO BASS MASTERS
CLASSIC : PROEDITION . . . .« c ¢ v o v v v o o e neeon 2

STARTING THE GAME . . « ¢« c t t e o o v coceenead

CONTROLLING THEGAME . . « v 2 c e « o s v e oo aoeasad
Drivingthe Boat . . . . ... ... .d
Casting | LIz IITR I TR s R T o o e 0
HowtoCatchhaFish . .......cccieeeeeee..l
Reelin;

e BRsln it SOCUL ShL B S 50 d6

GV SCREEN 0 Ses s e il i S s (s o T

THEANGLERS oo s ilo s ofe olilie s clal oo dim mia v oo o ol

ProAnglers . .. .....ooeeceancanesosead
Amatenr Anglers . o « v v v v vt v e v A0

THEDOCK AREA . -« c v« v o v oo v aneoeessaeesl2

THEDRALE SHOP L D0 il Ve lelie ool S nilue 10 alie s b
| BTt R i Sl AR T R SRR |
Plastic WOrms « - « « o o o c e oo s cooeeceeesn.lé
Roda it Lol i lissiai s il Geii i el psin il
Fishi
Emgines il ool L e e i 2

T Bt e R AR 1))

Recls il oty i an it S T e R e
Eiclhifinmders |5 0 i S
Wl Rttt S BRI SR s
| 3 A S A Gl
Tackle Box . . o . oo cc v oa sisincioaeeseese

.
.
.
.
.
.
B
.
.
.
.
.
.
.
&

.
-

:

-

:

:

W
& S

=

WEIGH=EN e i A e e e e e L S
NIV GANIE, i sl i G a0 WS S L
IEASSWORD " e e o DRl O R R SR
TOURNEYINFO . . L. o oiidisdiasaaneeee o 26
PRACTICEPPONI . . o v o ciavoonneoeseenese2T
GO EISHEiml e B v T e L e g o bl R
LIMITED WARBANTY  © ¢« « c e c v o c e s onveeeas 30

All illustrations contained in the game, manual and paclaging
are artist rendered graphics and are not baded nor are they

intended to resemble any actual procducts, winless oiherwise
indicated.




it Wt

D
Mol ok

WELCOME TO
BASS MASTERS CLASSIC":
PRrRO EDITION

STARTING THE GAME

1. Turn OFF the power switch on your Super

; Nintendo Entertainment System. Never insgert or
' remove a Game Pak when the power is on.

2. Insert BASS Masters Classic® Pro Edition into the
slot on the Super NES. To lock the Game Pak in
place, press firmly.

3. Turn ON the power gwitch. The B.A.S.S. (Bass
Angler Sportsman Society) logo will appear Gf

you don’t see it, begin again at step 1.

Press START to exit the title screen and the
tournament rules will appear. Press SELECT to

continue reading the rules or press the It Button

i L to exit.
- Now ig your chande to compete in the world

championship of bass fishing — The BASS Masters
Clasgic® with the most realistic fishing game ever
created for the Super Nintendo. This Pro Edition
features 6 pro anglers including George Cochran,
Shaw Grigsby Jr., Gary Klein, Tom Mann Jr., Dee
Thomas, and Kevin VanDam. Enter The BASS
Masgters Claggic® as one of thege pro anglers or ag an
amateur and compete in five three-day
tournaments at five different lakes.

After you have exited the tournament rules
screen you'll see the New Game signpost
highlighted. Press the Comtrol Pad Left/Right to
gselect "Amateur” or * Pro” anglers, then press
START to begin a new game. If you've saved a
game, you may choose Load Game by pressing
the Control Pad Down to highlight it, then press
the START Button.
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CONTROLLING
THE GAME

Left Right
Button Button

X Button

Control

' pad A Button

‘ B Button
Select Start Y.
Button Button Button
START Buttom. . ... ... Start Game

Pause Game

Note: If the game is paused for an extended period ol
time, when you are underwater, the musgic will
reduce in volume and the screen will fade.

SELECT Bution. . . .. .. When on the lake, displays
the Options Screen giving
access to tournament
information, contents of
your tackle box, turns
music on and off, changes
mugic stations, turns
trolling motor on or off,
allows player to view live
well information, and

receive casting help.
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X Bution . ........... When underwater, displays a
wider view of your
surroundings. When above
water, toggles the trolling
motor on or off.

B Button ............ Advandes to next screen, in
most cases.

DRIVING THE BOAT

A Bualtom ............ Drive boat backward
B Button ............ Drive boat forward
Control Pad

Left/Right .......... Steer boat in that direction

CASTING

1. Press the Y Button to bring up the fishing pole.

2. Press the Control Pad Left/Right/Up/Down to
move fiching pole “X” in that direction.

3. Press the Y Butlton again to begin the power
meter.

Press the Y Button a third time to cast the line.




HOW TO0O CATCH A FIsH
When the lure is animating properly, the figh will
strike the lure. Once you hear the “crunch” gound
of the fish biting, press the Control Pad Down to get
the hook. When the fish has been hooked, pregs
the A Button and/or B Bulton to reel it in.

If the fish begins to turn to the right, press the
Control Pad Left and the fish will start to turn back
towards you. Likewise, if the figh is turning to the
left, press the Contrel Pad Right to turn the fish
back towards you.

REELING IN FISH

A Button or

It Buttom . ........... Normal reel-in {V
A Button and :
B Button

simultaneously...... Quick reel-in

A Button and i

Y Button
simultaneously...... Automatic reel-in g

Note: If you have a fish hooked on the line and you use
the Automatic reel—in feature the line will break
and your lure will be lost.

Contrrol Pad
Tebt/Right ... ... L .0 Turns the figh in that
direction when it is moving

away from the boat

X Buttom . ........... Activates wide—acdtion view

feature
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GAME SCREEN

Feet

Angler Figh's Strength
Depth

Angler's Strength |

This screen will be present in both practice and
tournament mode.

.............. Displays the time (Tournament
mode only). All anglers must
be back by 3:00 or late
penalties will be awarded.

=

Displays an illustration
of the angler’s fight
with the bass.

| s s G B B Displays the amount of line out
of the reel.

Fish’s Strength. . . . . . Displays the strength the bass
has left. Ag he gets weaker, the
red dircle’s gize shrinks.

. Displays the strength the
angler has left. As your angler
gets weaker, the yellow circle’s

sige shrinks.

............. Displays the depth of the lure.

[



THE ANGLERS

Press Contrel Pad Right to scroll through the bios
of the 6 pro and 6 amateur anglers. To select an
angler, press the I} Button.

Pro Anglers
e ] Tom Mann Jr.

-0 Qualified for 6 Classics. He has won
2 B.A.8.S. tournaments, including
the 1987 Georgia Invitational and
the 1992 Georgia Top 100. Tom is a
 former guide on Lake Lanier and is
‘noted for ability to catch bass in
clear water.

o  Kevin VanDam
Qualified for 5 consecutive
 Classics. He was the B.A.S.S.

, Angler of the Year in 1992. He
~ finished in the money in the first
23 BASSMASTER tournaments he
 entered. A top Michigan pro, he
hag earned more than $300,000.

Shaw E. Grigshy Jr.

Qualified for 8 Classics. He has won
4 B.A.S8.8. tournaments, including
the Georgia Top 100 in 1993. Shaw
earns money in 60% of events he
fishes. A top pro from Florida, he is
noted for his sight fishing in clear
shallow water.

Dee Thomas
Invented the technique of Flippin'.
He won the 1975 Arkansgas
Invitational. Dee ig a three-time
Western Outdoor News Bass
Angler of the Year. He was also the
‘West Coast Bass Champion in 1994
and 1995 and the Red Man 1995
Angler of the Year Winner.

Gary Klein

Qualified for 14 Classics. He is
native to California; but now lives
in Texas. Gary was the B.A.S.S.
Angler of the Year in 1989 and 1993.
He has won 7 BASSMASTER
tournaments, including the 1996
Miggouri Invitational.

George Cochran

Qualified for 13 Clagsics. He won
the 1987 BASS Masters Classic on
the Ohio River. George has won 3
other tournaments, including the
1995 Misgouri Invitational. He has
finished in the top 10 in 7 Classics,
and has won more than $425,000.

i
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Bob Smithers
“Sometimes you have to musgcle
them in!”, says Bob, a former
middleweight boxer and budding
angler. Bob fighes all day long, and
can always be found swigging a
cold one...cold raw eggs that is.
Bob’s best asset is his strength.

Ahmed Atolloya
“Fighing i¢ a sacred form of
spiritual cleansing”, he says,
“Cagting is the mosgt important part
of fishing. If you can’t cast where
the fish is meditating, you won't be
able to offer him your most smelly
worm or precious jig.”

Chlee O 'Reilly
she is one of the few women in the
Classic, but she has the endurance
to outfish any “tough guy!” Don't
expect to see Chloe at the docks ‘til
the last minute. “Yall can’t keep up
with me. I'll bet!”, she often teases.

Sanders Ramirez
sanders holds 3 patents on hook
sharpening methods. Once this guy
snags a bass, it just can’t shake that
hooked feeling. Sanders uged to use
diamonds to cut hig hooks...but
now his new hooks can cut a
diamond! Now that’s sharp!

Nick Casey

This young sprout’s first word
was “bags” and he got his boat
permit before his car licensge!
Nick knows bass, and bass know
Nick, seems like he’s caught most
of them.. Quote: "I love bass, bass
love me, I won the Classic when I
wasg three!”.

Earl Green
‘When this spunky oldster isn’t out
at his favorite lake, he’'s home
whittling some new fangled lure
design. He says, "My lures will
have them throwin’ their little
fishy selves all about my hook!”
Pray this isn’t true...



In order to win the tournament you must have the
., right equipment. The only place to purchase
Bait Shop ! | supplies is the Bait Shop.

Practice Pond ; ;

G0 Hish (Start Tomrnament To go to different sections of the shop, press the
. ][ﬁﬁ i 0,’ mxmme ) | Control Pad Left/Right, then press the BB Builten to
m:gmey MO SERCCN ' N see the different products in that section. While
’W‘ﬂgh‘[“ screemn inside the bait shop you have the following

New Game sereen . options:
Password screen

The Dock Area donsists of the following:

Lures Fish Finders
To highlight a spot, press the Control Pad Left/Right. Rods Reels
i - Tackle Hox Engines
To select a spot press the B Bution. ¥ Tall Fishing Line
Exit

To buy equipment, press the B Button. The dollar
amount of the item will be subtracted from your
prize purse. To get advice on how to use a
particular piece of equipment, press the Control
Pad Down to the option Help For The Item, then
press the B Butltomn.

Press the B Butten after highlighting a Bait Shop
option to back out of looking at an item.
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Before heading out to the lake make sure you pick up
plenty of lures. After you purchase a lure, you will see
it fall into your tackle box.

CRANKBAIT - $5.00. 0-5 ft.. 5-10 fi..
10-13 ft., 15-20 f¢. range
Gumd all year

Tip: These popuiar lures wﬂi dive when cranked and then
float at rest. Some big bass have been snagged with
arankbaits.

Controls — The crankbait is presented correctly by
reeling in (A Butten and/or B Buttex). It will w1gg1e in
a lifelike manner.

GRUR - $3.00. 0-10 fit. range
Good all year

Tip: A deep-water lure, grubs dan prove invaluable when
going after smaller bass.

Controls — The grub bait is presented correctly

by dropping the lure to the bottom of the lake and
tishing on a stop-and-go retrieve. (Continually press
and release the A Button and./or B Button for a
second). The grub will then pulse vigorously.

14

TAILSPINNER - $5.00. 0-40 fit. range

Best in winter. good in summer

Tip: Easy to use and an award winning bait, tailspinners
reflect light off of their spinning blade and attract bass
well in heavy cover in shallow water.

Controls — The tailspinner bait is best retrieved

by stop-and-go reeling. (Continually press and release
the A Button and./or B Butten for a second). The lure
rises slightly when the rod tip ig lifted (Comtrol Pad UpD.

JIG AND PIG - $5.00. 0-40 fit. vange
Good in fall and spring

Tip: A heavy, lead-headed bait with a single hook, jigs can be
fished effectively in dense cover where big bass live
without making a lot of commotion.

Controls - A jig and pig is presented correctly by
dropping the lure to the bottom of the lake and’
fishing on a stop-and-go retrieve. (Continually press
and release the A Button and./or the B Button for a
gsecond). Jigs tend to catch bigger bass.

15




Plastic Worms
$5.00. 0-30 it. range. Best in spring and summer, good in fall

 The dark worm The light worm The scented worm
works best in is best used in ig effective in
murky water. in clear waters. all waters.

Tip: Worms are a tried and true method of taking bass
from deep water when combined with a little worm
oil, the results can be deadly for those lunkers.

Controls -~ The worm bait is presented correctly

by reeling in (A Button and./or B Butten) and stopping
every few seconds. It will then squirm in a life-like
motion.

POPPER - $5.00. Topwater

Good in spring and fall, QK in sammer

Tip: Aggravate the bass with thig noisy topwater lure. A
good way to fire up those lethargic gsuckers loafin’ on
the lake bottom.

Controls - The popper is presented correctly by reeling
in (A Button and/or I} Button) and stopping every few
seconds. The popper will then bob up and down and
make a popping noise.

PROPELLER BAIT - $5.00. Topwaier

Tip: A topwater lure that features two spinning blades.
It's good in shallow water. Propeller baitg create quite a
ruckus, drawing bass from their murky depths.

Controls—The propeller bait is presented correctly by
reeling in (A Butten and./or I Butten). It will then start
spinning.




JIGGING SPOONS - $3.00. 16-40 i¢. range
Good in smimmer, best in winier

. Tip: A good all-around lure that works well in very deep water as
well as an effective topwater lure when retrieved fast.

Controls — The spoon bait 1s properly worked by
lifting the rod (Centrel Pad Up) and letting it fall. Most

strikes come as the lure flutters down.

The tishing rod is crucial to the fishing experience.
It throws the bait and whips the fish. Choose a good
one!

To hook a fish, pull back on your rod by pressing
the Control Pad Down as soon ag you hear the “bark”
snapping noise.

Use a "Power Move” atter you have hooked a fish
and the fish is swimming away from you, by
pressing the Comtrol Pad Right/Left. This will pull
the fish in the direction that you are pulling.

Tap the Control Pad the opposite direction the figh
is moving.

Fibreglass - $25.00

Graphite - S100.00

IMG6 Graphite - $300.00
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FISHING LINE

If you're gonna get the best boat, rod, reel,
electronics and lures, don't rely on second rate line
to catch your bass.

101k test. - $3.00

121h test - $10.00

201h test. - $S153.00

401h test - $20.00

Monster tri-filament 1001h test. - $50.00

ENGINES

How can you get across the lake to your hot spots
and back before weigh-in time without a kicker
of an engine?

20

A Buatton . ........ ... Drive boat backward

B Button . ........... Drive boat forward

Control Pad

Left/Iight . .. ........ Steer boat in that direction
XButton ............ Toggle trolling motor

on and off

MotorGuide® Trolling Motor - $500.00
Bvinrude® 50 HP Quthoard - S5400.00

Johmson® 70 HIP Performance Special - $6900.00
Evinrude® Intruder 150 - S11.200.00

Johmson® Venom 223 - $13.300.00

Note: Once you upgrade your engine, you will not be
able to trade down to a previous engine.

REELS

Don’t get caught fishing for grown up bass with a
kiddie reel. Buy something worth attaching to your
rod and get a lunker!

A Button or
B Buttom ............ Normal reel-in
A Bution and

B Budton

simultaneously ... ... Quick reel-in




A Button and
Y Button

simultaneously Automatic reel-in

Note: If you have a fish hooked on the line and you use
the Automatic reel~in feature the line will break
and your lure will be lost.

Control Pad
Lefit/Right .. Turns the fish in that
' direction when it is moving
away from the boat.
X Button . ...... Activates wide-angle
view feature

Spin Cast - $25.00

Baitcasting A - $50.00
RBaitcasting B - $125.00

FISHFINDERS

Fishfinders make a sonar “blip” sound when the
boat is directly over the fish. You should note that
location on the overhead map, backup your boat
and then cast into the noted area. Press Control Pad
Down to get the last 50 readings from the
Lowrance® LM S—-350 LCD. Press Control Pad
Down/Up to scroll the Eagle™ Ultra II.

Eagle™ Supra Pro L. - $935.00

Eagle™ Ultra I Split Sereen LCD - $300.00
Lowrance® X-70A LCD - $180.00
Lowrance® LMS-350 LCD Chart - $800.00

Note: When using the Eagle™ Ultra II Split Screen LCD,
press the Control Pad Up/Down to scroll the
fishfinder view screen.

‘When using the three more expensive
fishfinders, lunker bass will appear ag vertical
lines three dots long.

Advice is the only thing that ig free at the bait shop,

so be sure to Talk with the old angler.

Exi¢
Highlight Exit in order to leave the bait shop and
head out to the water.




Tackle Box

Highlight this option to display the contents of your
tackle box.

Check your ranking against the other anglers. Press
the Control Pad Down to highlight Weigh In, then
press the It Button.

Thig selection will take you to the Start screen if you
want to begin a new game or enter a password.

PASSWORD

After a day of fishing, when on the dock area
highlight PASSWORD and press the I Button. Write
down the password on a piece of paper or in the
back of the manual so that you c¢an come back to
the tournament at a later time. Passwords allow
you to start at the beginning of each day for that
lake with the same items and money.

Note: The current music station selected will not be
saved with the password feature. Every game
will gtart on KBAS.

To Load your game, highlight the LOAD GAME sign
and press the It Button.

Entering a Password

To enter a password press the Control Pad to
highlight the degired character then press the B
Butten. When you are finished entering the
password, highlight EXIT and press the It Buttom.




Thig screen displays all of the relevant information
about the BASS Masgters Clasgic®. Anglers can find
out the temperature, water conditions, season,
number of competitors, current standings, boat
position on the overhead lake map, the name

of the lake currently being fished, and the
tournament day.

Note: The lake description ig only available before
you have started a tournament.

PRACTICE POND

Vigit the Practice Pond to perfect your technique
before you enter the tournament. Thisg mode is not
timed, so spend as long as you like catching
lunkers.

GO FISH

Touwrnament Rules

Now that you know how to catch the fish, you'd
better learn the rules to the tournament.

TOURNAMENT RULES:
LIVEMELL :

1. Hours — Tournament hours run from 7:00 am to
3:00 pm.

2. Days — Each Tournament congists of three days at
each lake.
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Livewell — Your livewell can hold up to five bass
at any one time. If you catch a bass that is larger
than your fifth bass, the fifth bass will be culled
(thrown back). Fish that are not bass will not go
into the livewell or be counted towards your total
weight. All of these fish will immediately be
released back into the water.

Rankings — Your rank is determined by the total
weight of the five largest bass you catch and
successfully bring to the weigh-in area at the
end of each day. Each day's total is added to the
previous day's for your overall ranking. You must
place high enough at the end of each tournament
to advance. Qualifications are shown at the
beginning of each tournament.

Size Limits — Each bass must be 15 inches in
length to be legal. If a bass is not 15 inches long,
it will automatically be released.

Late Penalties — If you arrive at the weigh-in
after 3:00 pm, two ounces for each minute you
are late will be subtracted from your total. If you
arrive at the weigh-in after 3:20 pm you will be
disqualified for that day.
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law. Storage in a retrieval system, reproduction, transglation, hiring, . s MARE I'EXERCICES DI PR 'a’II‘IQUE
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BIENVENUE A
BASS MASTERS CLASSIC®:
PRrO EDITION

Vous pouveyz maintenant participer au
championnat de péche a4 la perche - le BASS
Masters Classic® C'est le jeu de péche le plus
réaliste créé pour le Super Nintendo. Cette Pro
Edition fait entrer en jeu 6 pécheurs a la ligne
professionnels qui comprennent George Cochran,
shaw Grigsby Jr., Gary Klein, Tom Mann Jr., Dee
Thomas et Kevin VanDam. Participez au BASS
Masters Clagsic® a titre d'un de ces pécheurs a la
ligne professionnels ou a titre d’amateur, et prenez
péxrt a cing tournois de trois jours chacun, sur cing
lacs différents.

DEMARRAGE DU JEU

1. Fermer l'interrupteur (pogition OFF) sur le
Systéme d’Amusement Super Nintendo.
L'interrupteur doit toujours étre fermé (OFF)
pendant I'ingertion ou la sortie d'un jeu.

Introduisez BASS Masters Clasgic® Pro Edition
dans la fente du Super NES. Appuyer
fermement pour bien emboiter le jeu en place.

Metteyz l'interrupteur en position ON. Le sigle
B.A.8.S. (Bass Angler Sportsman Society =
Société des Pécheurs de Perche Amateurs)
apparait (si vous ne le voyez pas, recommencesz
a l'étape D.

Appuyeyz sur START(DEMARRAGE) pour
quitter I'écran du titre et faire apparaitre les
regles du tournoi. Appuyez sur SELECT
(SELECTIOND pour continuer la lecture des'
regles, ou sur le Bouton B pour quitter I'écran.

Lorsque vous quittez I'écran des régles du
tournoi, vous remarquez que le signe
indidateur Nouveau Jeu est illuminé. Appuyer,
sur Control Pad Left/Right (Bloc de
Commandes Gauche/Droite) pour choisir
entre les pécheurs “Amateur” ou
“Profegsionnel”, puis appuyez sur START pour
domimencer un nouveau jeu. Si vous avey
sauvegardé un jeu, vous pouveyz choisir de
Charger ce Jeu en appuyant sur Comtrol Pad
Down (Bloc de Commandes bas) pour
I'illuminer, puis sur le bouton START
(DEMARRAGE).




CONTROLE
DU JEU

Bouton de
Gauche

Bloc de

| Commandes Bouton A

Bouton de Start Bouton
Sélection Bouton Y

Bouten DEMARRAGE . . . fait débuter le jeu.

arréte provisoirement le jeu.

Note: sile jeu est interrompu pendant longtemps,
alors que vous étes sous l'eau, le volume musical
diminue et l'écran g'estompe.

Bouton SELECTION Sur le lac, il fait apparaitre
J'écran des Options, qui donne
adces aux renseignements
doncernant le tournoi, au
contenu de votre boite
d'articles de péche, fait
démarrer et arréter la
musique, change les postes de
musique, fait démarrer et
arréter le moteur de péche a
la cuillére, permet au joueur
de voir des renseignements
pris sur le vil et de recevoir
des conseils de lancement de
la ligne.

Sous l'eau, affiche une vue
plus étendue de vos
environs. Au-dessus de
l'eau, fait passer le moteur
de péche a la cuillére entre
mise en route et arreét.

Bouton I¥ Avance a l'écran suivant
dans la plupart des cas.

LA CONDUITE DU BATEAU

Drive boat backward
Drive boat forward

Bloc¢ de commandes
Gauche/Droite pour aller dans la
direction voulue.

LANCEMENT DE LA LIGNE

1. Appuyez sur le Bouton Y pour obtenir la canne
a péche.

Appuyez sur Contrel Pad Left/Right/Up/Down
(Bloc de commandes,
Gauche/Droite/Haut/Bas) pour déplacer la
canne a péche X dans la direction voulue.

Appuyez a nouveau sur le Bouton Y pour faire
débuter le compteur électrique.

Appuyez une troisiéeme fois sur le Bouton Y
pour lancer la ligne.
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Lorsque le leurre est bien animé, le poisson le
mord. Lorsque vous entendez le bruit de
“broiement” que fait le poisson en mordant,
appuyez sur Control Pad Down (Bloc de
Commandes, Bag) pour faire prendre I’hamegon.
Quand le poisson a avalé 'hame¢on, appuyez sur
les Boutons A et/ou B pour le faire remonter.

Si le poisson commence 4 tourner a droite,
appuyez sur Comtrol Pad Left (Bloc de
commandes, Gauche) pour ramener le poisson
dans votre direction. De la méme facon, gi le
poisgon tourne a gauche, appuyez sur Control Pad
Right (Bloc de commandes, Droite) pour le
ramener vers vous.

POUR SORTIR LE POISSON

Bouton A ou
Bouton B . ... .. ... .Sortie normale

Bouton A et
Bouton I}
simultanément . . .. Sortie rapide

Bouton A et
Bouton Y
simultanément . . . . Sortie automatique

Note: 8i vous avez un poisgon gur '"hamegon et
employerz la sortie automatique, votre ligne se
cagsera et vous perdrez votre leurre.

Bloe¢ de Commandes

Gauche/Droite . . .. Force le poisson dans la
direction voulue alors qu’il
g’¢loigne du bateau

ECRAN DU JEU

Longueur de Ligne
Pecheur a la Ligne Force du Poisgon

Profondeur

Force des
Pecheurs

Cet écran apparait dans les modes exerdice et
tournoi.

Norloge Affiche I'heure (en mode
tournoi seulement). Tous les
pécheurs a la ligne doivent
étre de retour a 15 heures,
pour ne pas avoir de pénalités
de retard.

Pecheur a la Ligne . . Visualise une illustration de
pécheurs en combat avec la
perche.

Longueur de Ligne . . Affiche la longueur du fil de
Cen piedsd péche qui a quitté le moulinet.

Force do Peoisson . . . . Affiche la force restante de la
perche. Le cercle rouge se
rétrécit au fur et 4 mesure de
son affaiblissement.

Force des Pecheurs . . Affiche la force restante du
pécheur a la ligne. Le cercle
jaune se rétrécit au fur et a
mesure de son affaiblissement.

Profondeur Indique la profondeur du leurre.
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LES PECHEURS A LA LIGNE

Appuyez sur CONTROL PAID} RIGHT (BLOC DE : ; T Dee Thomas
COMMANDES, DROITE) pour consulter les ‘
renseignements personnels concernant les gix
pécheurs a la ligne professionnels et les six amateurs.
Pour choisir un pécheur 4 la ligne, appuyez sur le

A inventé la technique de Flippin’.
Il a gagné le tournoi sur
invitation d’Arkansas en 1975. Dee
‘ (] a été nommeé trois fois Péecheur a
Bouton B. ] & Wl la ligne Bass de 'année pour la

région de I'Ouest. Il était
également champion Bass pour la
cote Ouest en 1994 et 1995, et a
re¢u le prix de 'Homme Rouge
pour le pécheur a la ligne de
l'année de 1995.

Pecheurs a la Ligne Professionnels

S Tom Mann Jr.

B Qualifiée pour six Classics. Il a
gagne 2 tournois B.A.S.8., v
cdompris le tournoi sur invitation
de Géorgie de 1987 et le tournoi des
100 meilleurs joueurs de Géorgie
de 1992. Tom était précédemment
guide sur le lac Lanier et est connu
pour ses capacités d’attraper les
perches en eau douce.

Gary Klein
Qualifié pour 14 Classics.
Originaire de Californie, il vit
v actuellement au Texas. Gary a été
Kevin VanDam B g nommeé Pécheur a la ligne B.A.S.S.
Qualifié pour 8 Classics de I'année en 1989 et 1993. Il a
s L L T gagné 6 tournois BASSMASTER, y
= A B dompris le tournoi sur invitation
lannée en 1992. A gagné des d'Arizona en 1979.
prix dans les 23 tournois
BASSMASTER dans lesquels il a
participé. L'un des meilleurs
professionnels de Michigan, il ‘ \ ‘ ik
a gagné plus de $300.000. ot ‘ George Cocliran
i ! 0 = Qualifié pour 13 Clagsics. Il a

Shaw E. Grigshy Jr.

Qualifié pour 5 Claggids. Il a
gagne 4 tournois B.A.S.8., v
compris le tournoi des 100
meilleurs joueurs de Géorgie de
1993. shaw a gagné des prix dans
60% des compétitions auxquelles
il a participé. L'un des meilleurs
professionnels de Floride, il est
connu pour ga péche a vie en eau
douce peu profonde.

gagné le Classic BASS Masters de
1987 gsur la riviere Ohio. George a
gagné 3 autres tournois, y
compris le tournoi sur invitation
de Missouri en 1995. Il a été
parmi les dix premiers dans 7
Clagsics et a gagné plus de
$425.000.




Bob Smithers Sanders Ramirez
“I1 faut parfois avoir du muscle i Sanders est propriétaire de 3
pour les sortir”, dit Bob, ex— patentes pour méthodes d’affiitage
champion poids moyens et des hameg¢ons. Lorsque ce gars
novice a la péche a la ligne. Bob . : attrape une perche, le poisson ne
péche toute la journée et on le [ peut pas se débarrasser de
voit toujours avec quelque chose I'hamegon. Sanders employait des
de frais a la main ... un oeut ‘ | - il diamants pour couper ses
frais, c’est—a-dire. Le plus gros e | hamegons ... mais maintenant, ce
avantage de Bob est sa force. - sont ges hamegons qui peuvent

f couper le diamant, ¢a c’est

vraiment tranchant.

{ Ahmed Atolloya
“La péche est une forme sacrée de ; i Nick Casey
nettoyage spirituel”, dit-il. “Le £ | £ & Le premier mot qu’il a prononcé a
lancement est la partie la plus ; d ¢ été “perche” et il a eu son permis
importante de la péche. 8i vous G an p | de conduite de bateau avant son

n’arorévleezpiai.zsiiarr?;;ii1'5;13;(:; e ; celui de conduite des voitures.
o ‘ : lite, vor ; : Nick connait la perche et la
potinae A lui offrir votre e I . | perche connait Nick; il semble leg
le plus gouteux ou votre g.lgufz ot » | ] avoir presdque toutes attrapeées. Il
sans pareille”. : déclare: “Jaime les perches, les

perches m’aiment, j'ai gagné le

Clasgic a4 l'dage de trois ang”.

Chloce O'Reilly

L'une des rares femmes a participer
au Classic, elle a I'endurance
nécessaire pour surpasser
n’importe quel “dur”. Ne vous
attendey pas 4 voir Chloe sur les
docks avant la derniére minute. “Je
parie que vous n'arriverez pas a me
suivre”, taquine—t-elle souvent.

Earl Green

Lorsque ce “pépere” n'est pas sur
son lac preéfére, il est chegz lui,
odcdupé a inventer un nouveau
leurre pas ordinaire. Il se vante:
“mes leurres ameéneront ces
petits poissons a se jeter sur mon
hamegon”. Espérons que ce n’est
pas vrai ...




Cette zone comprend:

LA BOUTIQUE AUX APPATS

LA MARE D'EXERCICES DE PRATIQUE
COMMENCEZ LA PECHE (DEBUT DU TOURNOI)
I’ECRAN DES RENSEIGNEMENTS SUR LE TOURNOL
I’ECRAN DE LA PESEE

L’ECRAN NOUVEAU JEU

L’ECRAN MOT DE PASSE

Pour illuminer un endroit, appuyez sur Contrel Pad
Left/Right (Bloc¢ de commandes, Gauche/Droite).

Pour choigir un endroit, appuyez sur le Bouton Ib.

Pour gagner le tournoi, vous devez avoir le
matériel nécessaire. Le seul endroit pour acheter
les fournitures est la Boutique aux Appdts.

Pour vousg déplacer dans les différentes parties de
la boutique, appuyez sur Comtrol Pad Left/Right
(Bloc de commandes, Gauche/Droite), puis
appuyez sur le Bewton B pour voir les différents
produits de cette section. A l'intérieur de la
boutique, vous avez les options suivantes:

Leurres Chercheurs de poissons
Cannes a péche Moulinets

Roites d’articles de péche Moteurs

Conversation Fil de péche

Sortie

Pour acheter du matériel, appuyez sur le Bouton
B. Le prix de l'article que vous achetez sera déduit
du prix que vous gagneres. Pour avoir des
consgeils concernant '’emploi de certains
matériels, appuyez sur Control Pad Down (Bloc de
dommandes, Bas) pour arriver a 'option Help for
the Item (Aide pour cet article), puis appuyesz sur

‘le Bouton 1.

Appuyez sur le Bouton B apres avoir illuminé une
option dans la Boutique aux Appats lorsque vous
voulez quitter un article.
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LEURRES

Avant votre départ pour le lac, agsurez—vous que vous
averz assez de leurres. Lorsque vous les achetez, vous
les voyez tomber dansg votre boite d’articles de péche.

APPAT CRANK - $3 - 0.3 pieds - 53-10 pieds
10-15 pieds - 13-20 pieds
Bom en é1é.

Conseil: Ces leurres trés appréciés des pécheurs plongent
quand on les secoue, puis flottent au repos. On a
attrapé de grogse perches avec ces leurres.

Commandes — L'appat Crank est présenté

correctement en ramenant au moulinet (Bouton A

et/ou Bouwton B). Il se tortille comme g'il était vivant.
R

GRUIE - $5.00. 0-40 ft. range
Good all year

Conseil: Ce leurre est trés bon en eau profonde et sans pareil
lorsqu’on recherche les petites perches.

Commandes - Le ver est présenté correctement en laigsant
tomber le leurre au fond du lac et en péchant en arrétant et
relachant le moulinet (appuyey et relacher continuellement
le Bouton A et/ou le Bouton B pendant une seconde), ce qui
donnera des impulsions rapides au ver.
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LEURRE A QUEUE TOURNOYANTE - 85 - 0-10 picds

Meilleur en hiver - bon en été

Consgeil: Ces leurres gont faciles a employer et remportent
grand succés. Ilg refletent la lumiére sur leur lame
tournoyante et attirent les perches réfugiées dans
les eaux peu profondes.

Commandes - La meilleure facon de récupérer ce leurre est
par relache et arrét continus du moulinet (appuyez et
relachey continuellement le Bouton A et/ou le Boutom Ik
pendant une seconde). Le leurre g'¢léve légerement lorsque
le bout de la ligne est soulevé (Bloe de commandes. haut).

JIG ET PIG - $5 - 0-16 pieds

Bon pour I'Aulommne et le Printemps

Conseil: Leurre lourd a plomb qui peut étre trés utile dans les
endroits toutfus ou les perches vivent sans causer de
grands mouvements.

Commandes - Le leurre Jig et Pig est présenté correctement
en le faigsant tomber au fond du lac et en péchant par
relache et arrét continu du moulinet (appuyez et relachex
continuellement le Bouton A et/ou le Bouton B pendant une
geconde). Ce leurre permet d’attraper de plus grosse
perches.

143




Vers en Plasti¢

$3 - 0-30 pieds. Meilleur pour le Printemps et I'été¢ Bon en Autommne

PETOIRE - $3 - Sur I'can

Bon au Printemps et en Autommne - QK en Eté

Cevers fondé convient Ce vers clair convient Ce vers 4 odeur
le mieux aux eaux le mieux aux eaux convient

Conseil: Enervez la perche avec ce leurre qui fait du bruit
troubles. claires. a toutes les eaux.

sur 'eau. Bon moyen de réveiller ces fainéantes qui
ronflent au fond du lac.

Conseil: Lesg vers constituent une technicue validée pour attraper les

perches en eau profonde; lorsquon leur ajoute un peu dhuile /  '. y Commandesg — Le pétoire est présenté correctement
de vers, led résultats peuvent étre mortels pour deg cachottieres. b

en ramenant le moulinet (Bouton A et/ou Bouten I
et en arrétant toutes les quelques secondes. Le
leurre montera et descendra en faisant un bruit sec.

Commandes - Le ver est présenté corredtement en
ramenant au moulinet (Bouton A et/ou Bowton B) et en
arrétant toutes les quelques gsecondes, ce qui produit un
mouvement comme gl était vivant.

LEURRE A HELICE - $3 - Sur I'eau

Consgeil: Ce leurre, qui reste au-dessus de 'eau, a deux lames en hélice
et convient aux eaux peu profondes. Ce leurre produit un
bruit qui attire les perches de leurs fonds troubles.

Commandes ~ Le leurre & hélice est présenté
correctement en ramenant au moulinet (Bouton A et/ou
Bouton B), ce qui le fait commencer a tourner.




CUILLERES DANSANTES - $5 - 10-10 picds
Bonnes en Eié, meilleures en Wiver

Conseil: Ce leurre, bon dans tous les buts, convient bien aux eaux trés
profondes et également au-dessus de l'eau lorsqu'il est
ramené rapidement.

Commandes ~ La cuillére est correctement employée en
soulevant la danne a péche (Bloc de ecommandes, Hawut)
puig en la laissant retomber. Le poisson mord le plus
gsouvent pendant la descente du leurre.

La canne a péche est d'importance critique pour
le pécheur. Elle lance L et rameéne le poisson.
Choigisgsez—en une bonne.

Pour attraper un poisson, tirez votre canne en
arriere en appuyant sur (IHoe de commandes/Bas)
augsitot

que vousg entendey le bruit sec d”aboiement”.

Faites une “action puissante”, pendant que le
poisson est sur I'’hamedon et g’¢éloigne de vous, en
appuyant sur (Blee de commandes Droile/Gauche).
Ceci tire le poigson dans la direction voulue.

Frappez sur le Blo¢ de commandes dans la
direction opposée a celle poursuivie par le
poisson.

Fibre de verre - $25
Graphite - SI00
Graphite IMG6 - $300




. .

FIL DE PECHE

Si vous achetey les meilleurs bateau, canne a
péche, moulinet, accessoires électroniques et
leurres, ne comptez pas sur du fil de péche de
seconde qualité pour attraper votre perche.

Jusqu’a 10 livres - $5

Jusqu’a 12 livrres - $10

Jusqu’a 20 Livres - S153

Jusqu’a 40 Livres - $20

Triple filament monstre - Jusqu’a 100 Livres: $50

MOTEURS

Pour traverser le lac et arriver a vos endroits
poissonneux, puis revenir avant l'heure de la
pesée, il vous faut un super moteur.
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Boulon A Pour la marche arriéere

Bouton B Pour avancer

Bloc¢ de commandes,
Gauche/Droite Pour suivre ces

Bouton X Amorcdage et arrét du
moteur de péche a la
cuillere

Moteur de péche a la cuillére MotorGuide - $300
Hors bord Evinrude 50 HIP - $5.400

Johnsen 70 HP Performance spéciale - $6.900
Intruder Evinrude 150 - $11.200

Venom de Johmnson 2235 - $13.300

Congeil: Une fois que vous passez a4 un moteur de plus
grande puissance, vous ne pourreyz plus
redescendre au niveau précédent.

MOULINETS

Ne vous laissez pas coincer essayant d’attraper de
grosses percheg avec un moulinet de gosse.
Acheter quelque chose qui vaille la peine d’étre
attaché sur votre canne a péche et attrapez les
grosses.

Bouton A ou

Bouton B Enroulement normal
Bouton A et

Bouton B engemble Enroulement rapide




Bouton A et

Bouton Y ensemble Ramenée automatique

Consgeil: Si vous avez un poisson sur I’hamecdon et que vous
employer le dispositif automatique de ramenée, le
fil se casgera et votre leurre sera perdu.

Bloe¢ de commandes.

Gauche/Droite........................ Fait tourner le poisson
dans la direction voulue
alors qu'il g'éloigne du
bateau.

Bouton X ... .Active le mécanisme de
viie grand angle.

Lancement en rotation - $23
Lancement leurre A - $50
Lancement leurre B - S125

CHERCHEURS DE POISSONS

Les chercheurs de poissons produisent un son
“blip” de sonar lorsque le bateau se trouve
directement au-dessus du poisson. Notey cet
emplacement sur la carte au dessus, faites faire
une légére marche arriére a votre bateau, et
lancez dans I'emplacement noté. Appuyez sur Rlee
de commandes, Bas pour obtenir les 50 derniéres
indications fournies par le Lowrance LMC-350
LCD. Appuyez sur Bloc de commandes. Bas/Haut
pour déplacer Eagle Ultra II.
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Eagle Supra Pro LD. - $95

Eagle Ultra I Eeran divisé LCD - $300
Lowrance X-70& LCD - $450

Lowranece LMS-350 LCD Diagramme - $§00

Conseil: Quand vous employez Eagle Ultra II Ecran
divisé LCD, appuyez sur le bloc¢ de commandes
haut/bas pour faire défiler ’écran du
chercheur de poigsons.

Conseil: Quand vous employer les autres chercheurs de
poigsons, qui sont plus chers, les perches
apparaitront sous forme de lignes verticales
de troig points de longueur.

Conversation

Les conseils sont les seules choses gratuites a la
boutique des Appdats, profitez—en donc et parlez au
vieux pécheur.

Sortie

Illuminez Exit pour quitter la boutique aux Appéts
et partir en direction de 'eau.




IHluminez cette option pour visualiser le contenu
de votre boite.

LA PESEE

Vérifiez votre succés contre celui des autres pécheurs a la
ligne. Appuyer sur Control Pad Down (Bloc de commande,
Bag) pour illuminer la pesée (Weigh In), puis appuyez sur
le Bouton IB.

NOUVEAU JEU

Cette sélection vous ramene sur l'écran Départ
(Start), si vous vouleZ soit commencer un nouveau
jeu, goit introduire un mot de passe.

% |

MOT DE PASSE

A la fin d'une journée de péche, alors que vous
vous trouvey dans la zone des docks, illuminexz
PASSWORD (MOT DE PASSE), et appuyey sur le
Bouton B. Notez le mot de passe sur un morceau
de papier ou sur la derniére page du manuel, de
facon a pouvoir rejoindre le tournoi plus tard. Les
mots de passe vous permettent de partir pour le
lac en début de chaque journée avec les mémes
articles et argent.

Congeil: Le poste de musique choisi ne sera pas
sauvegardé par le mot de passe. Chague jeu
commence sur le poste KBAS.

Pour charger votre jeu, illuminez le signe LOAD
GAME (CHARGE DU JEU) et appuye?z sur le Bouton .

Introduction d’un Mot de Passe

Pour introduire un mot de passe, appuyez sur
Control Pad (Bloec de commandes) pour illuminer
les lettres désirées, puis appuyesz sur le bouton B.
Lorsque vous avez terminé l'introduction de votre
mot de passe, illuminez EXIT (SORTIE) et appuyez
sur le Bouton B.




RENSEIGNEMENTS SUR LE
TOURNOIL

Cet écdran affiche tous les renseignements
concernant le BASS Masters Clagsic®. Les pécheurs
a la ligne peuvent obtenir la température, les
conditions de 'eau, la saison, le nombre de
participants, les pogitions actuelles, la position de
leur bateau sur la carte du lac au-dessus, le nom
du lac ou ilg péchent actuellement et le jour du
tournoi.

Consgeils: La description du lad n’est disponible
guavant le commencement du tournoi.

Rendey visite a la Mare d’exercices de pratique
pour perfectionner votre technique avant d’entrer
dans le tournoi. La durée de ce mode n’est pas
limitée, vous pouves donc en profiter pour vous
exerder a attraper de nombreux poissons.

COMMENCEZ LA PECHE
Reégles du Tournoi

Maintenant que vous savez comment attraper le
poisson, il est temps d’apprendre les régles du
tournoi.

TOURNAMENT RULES:
LIUEHELL-‘

Heures — Les heures du tournoi sont entre 7 et 18
heures.

Jours - Chaque tournoi consiste en trois jours
sur chaque lac.




3. Réservoir — Votre réservoir peut contenir
jusqu’a cing perches a un moment quelcongque.
S8i vous attrapez une perche qui est plus grosse
que la cinquiéme, cette cinquiéme sera rejetée.
Les poissons autres que les perches ne
rentreront pas dang le réservoir et ne seront pas
comptés dans votre poids total. Tous les autres
poissons seront immeédiatement libérés dans
l'eau.

Rangs — Votre rang est déterminé par le poids
total des cing plus grosses perches que vous
attraper et rameney a la pesée a la fin de chaque
journée. Le total de chagque jour est ajouté a
celui du jour précédent en vue d’établir votre
rang détinitif. Vous devez avoir un rang assez
¢levé a la fin de chaque tournoi pour avancer.
Les qualifications sont indigquées au debut de
chaque tournoi.

Limites de tailles - Chaque perche doit avoir
une longueur de 15 pouces pour étre légale.
Toute perche dont la longueur n’atteint pas 15
pouces sera automatiquement libérée.

Pénalités de retard ~ 8i vous arriverz a la pesée
apres 158 heures, deux ondes pour chaque minute
de retard seront soustraites de votre total. Si
vous arrivez a la pesée apres 15 H 20, vous étes
disqualifié pour cette journée.
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WILLKOMMEN BEIM
| " BASS MASTERS
CLASSIC : PIRO EDITION

Hier ist Thre Chance, in der Weltmeisterschaft der
Barschangler zu angeln dem BASS Masters Classic . Es ist
dag wirklichkeitsgetreueste Angelspiel, das jemals fir den
Super Nintendo entwickelt wurde. Diege Pro Edition
présentiert sechs professionelle Angler: George Cochran,
Shaw Grigsby Jr., Gary Klein, Tom Mann Jr., Dee Thomas
und Kevin VanDam. Begtreiten Sie das BASS Masters
Classic alg einer dieser Profi-Angler oder als ein
Amateur—Teilnehmer und konkurrieren Sie in fiinf
dreitdgigen Turnieren an funf verschiedenen Seen.

| DER SPIELBEGINN

1. Stellen Sie den Stromschalter an Threm Super Nintendo

.
i

Entertainment System in dieOFF [Augl-Position. Eine
Game Pak-Spielkassette darf nie bei eingeschaltetem
Strom eingelegt oder herausgenommen werden.

. Legen Sie das BASS Masters Classic : Pro Edition Game
Pak in den Schlitz an Threm Super NES ein. Driicken Sie
fest zu, um das Game Pak sicher zu plazieren.

. Stellen Sie den Stromschalter auf ON [Anl. Das B.A.S.S.
(Bass Anglers Sportsman Society) Logo erscheint.
(Falls Sie es nicht sehen, beginnen Sie erneut bei Schritt 1.)

. Driicken Sie die START-Taste, um den Titel -Bildschirm
zu verlassen. Die Turnierregeln erscheinen auf dem
Bildschirm. Driicken Sie die SELECT [Wahll-Tagte, um
die Spielregeln weiter zu lesen, oder die B ~Taste, um
diesen Bildgschirm zu verlassen.

. Nachdem Sie den Bildschirm mit den Turnierregeln
verlassen haben, sehen Sie den “Neues Spiel” [New
Gamel-Wegweiser markiert. Driicken Sie die
Richtungskontrolle [Controll Padl nach links bzw.
rechts, um entweder "Amateur’— oder "Profi’~Angler
auszuwihlen, und driicken Sie angchlieBend die
START-Taste, um ein neues Spiel zu beginnen. Falls Sie
ein Spiel gespeichert haben, konnen Sie “Spiel Laden”
[Load Gamel wihlen, indem Sie die Richtungskontrolle
nach unten driicken, um diese Variante zu markieren,
und dann die START-Tagte driicken.




DIE STEUERUNG DES SPIELS

X—-Tasgte

Richtungskontrolle

B-Taste
Start— Y
Taste Taste

Beginnt dag Spiel
Hailt das Spiel an

START-Taste

Anmerkung: Wenn das Spiel fir ldngere Zeit unterbrochen
wird und Sie sich unter Wasser befinden, dann wird die
Musik leiser und der Bildschirm verblaBt.

| WAHL-Taste Wenn Sie aul dem See sind, zeigt die
Wahl-Taste den Wahlmoglichkeiten -
Bildschirm, der Thnen Zugang zu
Informationen itber die Turniere und den
Inhalt Thres Ausriistungskastens gibt, die
Musik ein- und ausschaltet, die
Musgikkanile umschaltet, den
Schleppangelmotor ein~ oder usschaltet,
und es dem Spieler erméglicht, Auskiunlte
iber den Fischbehalter zu erhalten und
Ratschldge fur das Auswerfen der Angel
zu bekommen.

Wenn Sie unter Wasser sind, wird damit
eine breiteres Gegichtsteld Threr
Umgebung gezeigt. Wenn Sie gich iiber
Wasser belinden, wird damit der
Schleppangelmotor ein- oder
ausgeschaltet.

Bringt Sie in den meisten Fillen zum
nachsten Bildschirm.

| SO FAHREN SIE DAS BOOT

Das Boot fdhrt riickwirts.
Das Boot fadhrt vorwirts.

Richtungskontrolle
| nach links oder rechts....Steuert das Boot in die

entsprechende Richtung.

| DAS AUSWERFEN DER ANGEL

L Driicken Sie die Y-Taste, um die Angelrute
erscheinen zu lassen.

o Driicken Sie die Richtungskontrolle nach
links/rechts/oben/unten, um die Angelrute “X” in
die entsprechende Richtung zu bewegen.

Driicken Sie erneut die Y-Taste, um den Kraftmesser
zu beginnen.

Driicken Sie die Y-Taste ein drittes Mal, um die
Leine auszuwerien.

WIE SIE EINEN FISCH FANGEN

Wenn gich der Koder richtig bewegt, wird der Fisch ihn
beiBen. Wenn Sie das “knirschende” Gerdusch deg
zubeiBenden Fisches horen, dann driicken Sie die

| Richtungsgkontrolle nach unten, um den Angelhaken

fassen zu lassen. Wenn der Fisch am Haken festhiangt,
dann driicken Sie die A-Taste und/oder die B~Taste, um

| ihn an Land zu ziehen.

| Falls der Fisch beginnt, nach rechts zu schwimmen, dann
™ driicken Sie die Richtungskontrolle nach links, und der

Fisch wird sich wieder in Ihre Richtung zuriick drehen. In
entsprechender Weise driicken Sie, falls der Fisch nach

| links abdreht, die Richtungskontrolle nach rechts, um ihn

wieder in Thre Richtung zu bekommen.




-

SO ZIEHEN SIE EINEN FISCH AN LAND

A-Taste oder
B-Taste

A-Taste und
B-Taste gleichzeitig

| Anmerkung:

A-Taste und
Y-Taste gleichzeitig

Richtungskontrolle
nach links oder rechts

Normales Einholen

Schnelles Einholen

Falls Sie einen Fisch am Haken
haben und die automatische
Einholvorrichtung benutzen,
dann wird Thre Angelschnur
reiBen und der Kéder verloren
gehen.

Automatisches Einholen

Dreht den Fisch in die
entsprechende Richtung, wenn er
sich vom Boot wegbewedgt.

im Turniermodus.

Die Uhr [Clock]

| Der Angler [Angler]

|| Entfernung [Feetl

| Die Stdarke des Fisches

_ | Die Stdrke des Anglers
o A

Tiefe [Depthl

L-BILDSCHIRM

Angler Entfernung Die Stirke des Fisches

Tiefe
Die Stirke des Anglers

Diesger Bildschirm erscheint sowohl im Ubungs- als auch

Sie zeigt die Zeit an (Nur im
Turniermodus). All Angler
miigsen um 15.00 Uhr zuriick sein,
oder es gibt Strafpunkte fiir die
Verspéatung.

Ein Bild der Angler, wie gie mit
den Barschen kampfen.

Zeigt die Lange der Angelschnur
an, die von der Rolle abgelaufen
ist.

Zeigt an, wieviel Kraft der Barsch
noch hat. Wenn der Barsch [Fish's
Strengthl schwicher wird,
schrumpft der rote Kreis
Zusammen.

Gibt an, wieviel Kraft der Angler
noch hat. Der gelbe Kreis wird in
[Angler’s Strengthl

dem MaRe kleiner, wie Thr Angler
schwicher wird.

Zeigt an, wie tief der Koder ist.
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IME ANGLER

Driicken Sie auf der Richtungskontrolle nach rechts, um
durch die Biographien der sechs Profi-Angler und der
sechs Amateur—-Angler zu scrollen. Um einen Angler
auszuwihlen, driicken Sie die B-Taste.

DIE PROFI-ANGLER

Er hat in den ersten 23
BASSMASTER-Turnieren,
an denen er teilnahm,
immer einen der
Gewinnplitze belegt. Er ist
ein Spitzen-Profi aus
Michigan und hat im
Verlaul seiner Karriere
mehr als 300 000 Dollar
verdient.

Tom Mann Jr.

Er hat sich fir 6
Clagsics-Turniere
qualifiziert und 2
B.A.S.S.~Turniere
gewonnen, darunter das
Georgia Invitational von
1987 und das Georgia Top
100 von 1992. Tom war
frither ein Angellehrer am
Lanier-See und ist bekannt
tiir seine Fahigkeit, Barsche
in klaren Gewsssern zu
fangen.

ghaw E. Grigsby Jr.

Er hat sich bereits fiir 8
Clagsics-Turniere |
qualifiziert. Er gewann 4
B.A.8.8.-Turniere, darunter
das Georgia Top 100 im
Jahr 1993, shaw gewinnt
Geldpriamien in 60% aller
Wettkdmpfe, in denen er
angelt. Alg Spitzen-Profi
aus Florida ist er fiir sein
Angeln auf Sicht in klaren,
seichten Gewdgsern
bertthmt.

Kevin VanDam

Kevin hat sich in 8

| auteinanderfolgenden
| Clagsics—Turnieren
qualifiziert. 1992 war er der

*B.A.S.8.-Angler des Jahres”.

Dee Thomas

Er erfand die Technik des
“Flippin”

Dee ist ein dreifacher
“Western Outdoor News
Barschangler deg Jahres”.
1994 und 1995 war er
auBerdem der
Barsch-Champion der
Westkiiste und der
Gewinner des "Red Man
Angler des Jahres 1995”7,

Gary Klein

Qualifivierte sich fiir 14
Classics. Er stammt aus

in Texas. Gary war der

| Er gewann bisher 6

| BASSMASTER-Turniere,
darunter das Arizona
Invitational 1979.

. Er war Sieger im
Arkansas Invitational 1975.

Kalifornien, lebt jetzt aber

“B.A.8.8. Angler des Jahres”
in den Jahren 1989 und 1993.

George hat sich fiir
insgesamt 13
Clagsics-Turniere
qualifiziert. 1987 gewann er
das BASS Masters Classic
am Ohio~FluB. Er hat
auBerdem 3 andere
Turniere gewonnen,
einschlieBlich des Missouri
Invitational 1995, In 7
Classics-Turnieren belegte
er einen der zehn
Spitzenplédtze und gewann
mehr als 425 000 Dollar.




Bob Smithers

“Manchmal muB man gie
mit Muskelkraft an Land
holen!” sagt Bob, ein
fritherer
Mittelgewichtboxer und
angehender Angler. Bob
angelt den ganzen Tag, und
man kann ihn oft mit
einem schonen Kithlen in
der Hand antreffen... einem
kalten rohen Ei, um genau
zu sein. Bobs groBte Starke
ist seine Kraft.

Ahmed Atolloya

“Angeln ist eine heilige
Form geistiger Reinigung”,
| behauptet Ahmed, "Die
Angelschnur auswerfen ist
der wichtigste Teil des
Fischens. Wenn Sie es nicht

schatfen, die Angel dort
auszuwerien, wo der Fisch
meditiert, dann haben Sie
keine Chance, ihm Thren
stinkendsten Wurm oder
Thren priachtigsten Twister
anzubieten.”

Chloe O'Reilly

Sie ist eine der wenigen
Frauen, die am
Clagsgic-Turnier
teilnehmen, aber sie besitzt
die Ausdauer, jeden “harten
Burschen” auszuangeln.
Rechnen Sie damit, daB
Chloe erst in der
allerletzten Minute am
Bootskai erscheint. “Thr
konnt mit mir alle nicht
Schritt halten! Wetten?”
spottet gie oft.

Sanders Ramirey

Sanders besitzt drei Patente
aut Methoden zum
Angchéarfen von
Angelhaken. Wenn sich
dieser Kerl einen Barsch
schnappt, dann kann der
das Gefiihl nicht loswerden,
am Haken zu sein. Frither

| mal verwendete Sanders
| Diamanten, um seine

| Angelhaken zu schirfen
| aber jetzt kénnen seine

Haken sogar Diamanten
gchleifen! Das nennt man

| schart!

Nick Casey

Das erste Wort dieses
jungen Spunds war
“Barsch”, und er erhielt sein
Kapitdnspatent vor seinem
Fithrerschein! Nick kennt
die Barsche, und die

Barsche kennen ihn, und es
gieht go aus, als habe er die
meisten schon einmal an
der Angel gehabt. Zitat: “Ich
liebe Barsche, Barsche
lieben mich; ich gewann
schon das Classic, als ich
noch ein Dreikdsehoch
war!”

Earl Green

Wenn dieser Veteran nicht
drauBen auf seinem
Lieblingssee igt, dann
knobelt er zuhause
bestimmt irgendein
neumodigches Koderdesign
aus. Er meint: “Meine Koder
bringen die Fische dazu,
sich mit Inbrunst auf meine
Haken zu stiirzen!” Beten
Sie darum, daB das nicht
wahr ist....




Am Bootskai sehen Sie folgendes:

Den Anglershop [Bait Shop]

Den Ubungsteich [Practice Pond]

Auf ans Angeln (Start des Turniers) [Go Fish]

Den Turnierinformations-Bildschivm [Tourney Info]
Den Bildschirm fiir das Wiegen [Weigh-In]

Den Bildschirm fiir ein neues Spiel [New Game]

Den PaBwort-Bildschirm [Password]

Um ein Feld zu markieren, driicken Sie die
Richtungskontrolle nach links oder rechts. Um ein Feld zu
i wahlen, driicken Sie auf die B-Taste.

S

| kaulen. Der Dollarbetrag des Artikels wird von Threm

| eines bestimmten Ausriistungsgegenstands zu erhalten,

Um ein Turnier zu gewinnen, brauchen Sie die richtige
Ausrustung. Der einzige Ort, an dem Sie Thre
Ausriustungsgegenstinde kaufen konnen, ist der
Anglershop.

Um an die verschiedenen Stellen des Shops zu gehen,
driicken Sie die Richtungskontrolle nach links oder rechts
und anschlieBend die B-Taste, um die einzelnen Produkte
in diesem Bereich des Geschafts zu sehen. Wenn Sie im
Anglershop sind, haben Sie die folgende Auswahl:

Kéder Fisclisucher
Angelruten Angelrollen
Ausriistungslasten Bootsmeloren
Angelsehnur Aunsgang

Driicken Sie die B-Taste, um Ausriistungsgegenstinde zu
Preisgeld abgezogen. Um Ratschlige fir die Benutzung

driicken Sie die Richtungskontrolle nach unten, big Sie zu
der Wahlméglichkeit “"Gebrauchshinweise fir den Artikel”
[Help For The Item] kommen, dann driicken Sie die
B-Taste.

Driicken Sie die B-Taste, nachdem Sie eine
Wahlméglichkeit im Anglershop markiert und sich
angesehen haben. Damit verlassen Sie diesen Artikel.
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Stellen Sie sicher, daB Sie genug Koder mitnehmen, bevor
Sie auf den See hinaus fahren. Wenn Sie einen Koder
gekauft haben, sehen Sie, wie er in Thren
Ausriistungskasten fallt.

TEIGKODER - § 5.00
0-5 ft., 8-10 ft.,10-18 ft., 15-20 ft. Tiefenbereich

Gut geeignet im Sommer

Hinweis: Diese populdren Kéder tauchen, wenn sie angekurbelt werden,
und treiben dann ruhig vor sich her. Mancher fette alte
Barsch ist mit Teigkodern geschnappt worden.

Steuerung Ein Teigkoder [Crankbait] wird richtig
angeboten, indem er eingeholt wird. (A-Taste und/oder
B-Taste driicken). Er schlangelt sich dann auf lebensechte
Art und Weise.

-

| wieder eine Sekunde lang driicken und loslassen). Der Teigkoder

TEIGKODER - § 5.00
0-40 ft. Tietenbereich

Gut geeignet das ganze Jahr iiber.

Hinweis: Teigktder [Grubsl gind Kéder fiir tiefes Wagser und kénnen
unschétzbare Dienste leisten, wenn Sie auf kleinere Barsche
aus sind.

Steuerung Der Teigktder [Grubl wird richtig angeboten, indem
|| Sie den Kéder auf den Grund des Sees abtauchen lassen und dann
ruckweise zuriickholen. (Die A-Taste und/oder B~Taste immer

| wird dann heftig pulsieren.

SPINNER [TAILSPINNER] - § 5.00
0-10 ft. Tiefenbereich

Am besten im Winter, gut im Sommer geeignet.

Hinweis: Spinner sind preisgekronte, leicht zu handhabende Koder. Sie
reflektieren das Licht an ihrem kreiselnden Blatt und locken
Barsche besonders gut in seichten, stark bedeckten
Gewdgsern an.
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Steuerung Der Spinner [Tailgpinner] wird am besten mit
ruckweigem Einrollen zuriickgeholt. (Die A-Taste
und/oder B-Taste immer wieder eine Sekunde lang
driicken und loglagsen). Der Koder taucht etwas nach
oben, wenn Sie die Spitze der Angelrute anheben.
(Richtungskontrolle nach oben driicker).

TWISTER [JIG AND PIG] - § 5.00
0-40 ft. Tiefenbereich

Gut geeignet im Herbst und Frithjahr

Hinweis: Ein schwerer Koder mit Bleikopf und einem einzigen Haken.
Mit einem Twister wird am besten bei dichter Deckung
geangelt, in der sich groBe Barsche aufhalten, ohne viel
Tumult zu machen.

Steuerung Ein Twister Dig and pigl wird korrekt angeboten,
indem man den Koder auf den Grund des Sees sinken 148t und
dann ruckweise zuritckholt. (Die A-Taste und/oder B-Taste
immer wieder eine Sekunde lang driicken und loslassen). Twister
fangen in der Regel groBere Barsche.

) PLASTIKWURMER

Der helle Wurm wird Der parfumierte Wurm
ar besten in klarem igtin jeder Gewdsserar
Wasser verwendet wirkungsvoll

Der dunkle Wurm ist
am besten in schmutzig
trithem Wasser

$ 5.00. 0-30 ft. Tiefenbereich.

Am besten im Frithjahr und Sommer geeignet, gut auch im
Herbst.

Hinweis: Wiirmer sind eine altbewdhrte Methode, Barsche
aus tiefem Wasser zu holen. Wenn der Kéder mit -
etwas Wurmol kombiniert wird, dann kann das
Ergebnis fiir diese Kolosse t6dlich sein.

Steuerung Der Wurmkoéder wird richtig angeboten,
indem man alle paar Sekunden einholt (A-Taste und/oder
B-Taste driicken) und stoppt. Der Wurm windet sich dann
in einer lebensechten Bewegung.

WORBLER [POPPER] - S 5.00
! Oberflichennahe

Gut geeignet im Frithjahr und Herbst, passabel im
Sommer.

Hinweig:Mit diesem gerduschvollen, nahe der
Wasseroberfldche treibenden Kéder kénnen Sie
den Barsch beldstigen. Eine gute Methode, diese
am Seeboden trige herumlungernden Sauger in
Bewegung zu bringen.

| Steuerung Der Wobbler [Popper] wird richtig angeboten,
indem man alle paar Sekunden einholt (A-Taste und/oder
B-Taste driticken) und stoppt. Der Wobbler wird dann auf

und nieder schnellen und ein knallendes Gerdsch machen.




. i G el L .

Steuerung Der Lotfelkoder Uigging spoonl wird richtig
eingesetzt, indem man die Angelrute anhebt
(Richtungskontrolle nach oben driicken) und fallen 1431.
Die meisten Bisse passieren, wenn der Kéder im Wasser
nach unten flattert.

ANGELRUTEN

SPIN-N-GLO -$ 5.00
Oberflichennihe

Hinweis: Ein Oberflachenkoder, der zwei schnell rotierende Blatter
besitzt. Sehr gut in seichten Gewdssern. Ein Spin-N-Glo
verursacht einen ordentlichen Rabatz und lockt Barsche aus
ihren unergrindlichen Tiefen herauf.

Steuerung Der Spin-N-Glo [Propeller baitl wird korrekt

S .

L8N
ragentiert, indem man die Schnur einholt (A-Taste § ! ! :
End/oder BLToiiold i slend B e il donihy ik mu ' ‘ Die Angelrute ist fiir das Angelerlebnis entscheidend. Sie
Gl ! i | | wirft den Kéder und peitscht den Fisch. Suchen Sie sich

‘ eine gute aus! | 1

Um einen Figch an die Angel zu bekommen, ziehen Sie Thre
Angelrute zuriick, indem Sie die Richtungskontrolle nach

| unten driicken, sobald Sie dag "bellende” Gerdusch des

i Zuschnappens horen. !

Machen Sie eine "Kraftbewegung” [Power Movel, wenn Sie
«( einen Fisch an den Haken bekommen haben und der Fisch

von Thnen wegschwimmt, indem Sie die
Richtungskontrolle nach rechts oder links driicken. Dag ‘
wird den Fisch in die Richtung ziehen, in die Sie driicken. | }

; |
Tippen Sie die Richtungskontrolle in der entgegengesetzten \.
Richtung an, in die der Figsch gich bewegt. |

LOFFEL [JIGGING SPOON] - § 5.00
10-40 ft. Tiefenbereich
Gut geeigrnet im Sommer, am besten im Winter.

Angelrate aus Kunststoff - § 25.00 ‘ §
Angelrute aus Graphit - $ 100.00 ol %
Angelrute aus IMG Graphit - § 300.00 |

Hinweis: Ein guter Allround-Koder, der sowohl in sehr
tiefem Wasger als auch in Oberflachennihe
wirkungsvoll ist, wenn er schnell eingeholt wird.
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ANGELSCHNUR

Wenn Sie sich das beste Boot, die beste Angelrute und
~Rolle, die besten Koder und die beste Elektronik zulegen,
dann sollten Sie sich nicht auf eine zweitklassige
Angelschnur verlagsen, um Thren Barsch zu fangen.

10 Piund gepriift [101h test]- $ 5.60

12 Piand gepriift [121h (est] - S 10.00

20 Piund gepriift [201h test] - $ 15.00

40 Piund gepriift [401h test] - $ 20.00

Monster Dreifach-Faden 100 Plund gepriift - § 50.00

BOOTSMOTOREN

Wie wollen Sie ohne einen bulligen Motor iitber den See an
Ihre “heiBen” Angelstellen kommen, und wieder
rechtzeitig zuriick zum Wiegen Thres Fangs?

AnTacte e s el el iy | Das Boot fahrt risckwirts.

Brlaste el el il i Ll Das Boot fahrt vorwirts.

Richtungskontrolle

nach links oder rechts ......... Steuert das Boot in die
entsprechende Richtung.

K Taste - Ll i e Schaltet den
Schleppangelmotor ein
und aus.

MotorGuide Schleppangelmotor - $ 500.00

Evinrude 50 IPS Quitboard - $ 5.400.00

Johnson 70 PS Performance Special - § 6.900.00
Evinrude Intrader 150 - § 11.200.00

Johnson Venom 225 - $ 13,300.00

Anmerkung: Falls Sie sich einen stdrkeren Motor

anschaffen, kénnen Sie nicht mehr mit einem fritheren,
billigeren Motor tauschen.

ANGELROLLEN

| Lassen Sie sich nicht dabei erwischen, mit einer Angelrolle

fiir Kinder nach ausgewachsenen Barschen zu fischen.
Kaufen Sie sich eine Rolle, die es verdient, an Threr Rute
angebracht zu werden, und holen Sie gich einen kolossalen
Barsch!

A-Taste oder
B-Taste il s e Normales Einholen

A-Taste und

B-Taste gleichzeitig Schnelleg Einholen




Anmerkung: Falls Sie einen Fisch am Haken haben und die
automatische Einholvorrichtung
benutzen,dann wird Thre Angelschnur reiRen
und der Koder verloren gehen.

A-Taste und

Y-Taste gleichzeitig Automatisches Einholen

Richtungskontrolle

| nach links oder rechts Dreht den Fisch in die

’ entsprechende Richtung,
wenn er sich
vom Boot weghewegt.

X-Taste Aktiviert die
Weitwinkelansicht.

Spin Cast - $ 25.00

Baitcasting A - $ 50.00

Baitcasting B - $123.00

FISCHSUCHER

Das beste Angelgerdt niitzt Thnen nichts, wenn Sie die
Fische nicht finden kénnen. Stimmt’s?

Fischsucher zeigen mit einem ‘biependen” Sonargeridusch
an, wenn sich das Boot direkt itber einem Fisch befindet.

Sie sollten sich diege Stelle auf der Karte tiber Thnen
notieren, Thr Boot ein Stiickchen zuriickbewegen und dann
| die Angel in dem betreffenden Bereich auswerfen. Driicken
Sie die Richtungskontrolle nach unten, um die letzten 50
Messungen des Lowrance LMS-350 LCD zu erhalten.

i Driicken Sie die Richtungskontrolle nach unten oder oben,
um mit dem Eagle Ultra II zu scrollen.

&0

Eagle Supra Pro LI). - S 95.00
Eagle Ultra II Split Sereen LCD - $ 300.00
Lowranee X-70A LCD - § 480.00

Lowrance LMS-350 LCD Chaxt - S 800.00

Anmerkung: Wenn Sie den Eagle Ultra II Split Screen LCD
einsetzen, dann driicken Sie die
Richtungskontrolle nach oben oder unten,
um itber den Fischsucher-Bildschirm zu
scrollen.

Anmerkung: Wenn Sie einen der drei teureren Fischsucher
verwenden, dann erscheinen groe Barsche
als drei Punkte lange vertikale Linien.

ANGLERLATEIN

| Ratschlige sind dasg einzige, was im Anglershop nichts
kostet, daher sollten Sie ruhig mit dem alten Angler reden
[Talkl.

AUSGANG

Markieren Sie "Ausgang” [Exit]l, um den Anglershop zu
verlassen und Kurs aufs Wasser zu nehmen.




| Markieren Sie diese Wahlmoglichkeit, um den Inhalt Threr
Ausriistungsbox zu zeigen.

DAS WIEGEN [WEIGH-IN]
Ist

S BOSSHMOaSIER - 4
& | TOURMOMENT [
- TRAOLL

Vergleichen Sie Thre Plazierung mit der der anderen
Angler. Driicken Sie die Richtungskontrolle nach unten,
| um "Wiegen” [Weigh~Inl zu markieren, und driicken Sie
| anschlieBend die B-Taste.

EIN NEUES SPIEL [NEW GAME]

| Diese Wahl bringt Sie zum Start-Bildschirm, falls Sie ein
| neues Spiel beginnen oder ein PaBwort eingeben wollen.
DAS PASSWORT

N

| DAS PASSWORT [PASSWORD|

Nachdem Sie einen Tag lang geangelt haben und wieder
zuriick am Bootskai sind, markieren Sie “PaBwort”
[PASSWORDI und driicken Sie die B-Taste. Schreiben Sie
sich das PaBwort auf, damit Sie zu einem spiteren
Zeitpunkt das Turnier fortsetzen konnen. PaBworter
machen es moéglich, daB Sie zu Beginn des Tages am

M| betreffenden See mit den gleichen

.',

| Ausristungsgegenstanden und demselben Geldbetrag neu
anfangen kénnen.

Anmerkung: Der aktuelle Musikkanal wird mit dem
PaBwort-Merkmal nicht gespeichert. Jedes
Spiel beginnt mit der Station KBAS.

1| Um Thr gespeichertes Spiel zu laden, markieren Sie das
' | Zeichen LOAD GAME und driicken die B-Taste.

)
'l
i

| INE EINGARE EINES PAGWORTS

| Um ein PaBwort einzugeben, driicken Sie die

| Richtungskontrolle, um das gewiinschte Zeichen zu

markieren. Dann driicken Sie die B~Taste. Wenn Sie das
PaBwort vollstdndig eingegeben haben, markieren Sie
EXIT und driicken die B-Taste.




TURNIERINFORMATION
Dieser Bildschirm zeigt alle
relevanten Informationen itber dasg
BASS Masters Classic. Hier finden
Sie Auskiinfte beziiglich der
Temperatur, der

‘Wasserbedingungen, der
Jahreszeit, der Anzahl der

il Mitbewerber, der aktuellen Plazierungen, der Pogition
i| Thres Boots auf der Seekarte iiber Thnen, des Namens des

Sees, an dem Sie gerade fischen, und des Turniertags.

Anmerkung: Die Seebeschreibung steht nur vor Beginn
eines Turniers zur Verfiugung.

' DER UBUNGSTEICH [PRACTICE PONI}

Machen Sie einen Beguch am
Ubungsteich, um Thre
Angeltechnik zu perfektionieren,
bevor Sie sich an einem Turnier
beteiligen. Bei diesem Modus gibt
es keine Zeitmessung, daher
konnen Sie gich ruhig Zeit lassen,
Riesenbarsche zu fangen.

AUF ANS ANGELN
TURNIERREGELN

Jetzt, wo Sie wissen, wie man Fische angelt, sollten Sie gich
| auch mit den Regeln des Turniers vertraut machen.

1. Stunden Die Turnierstunden sind
von 7.00 Uhr bis 15.00 Uhr.

2. Tage Jedes Turnier geht iiber
drei Tage an jedem See.

.

1 3. Fischbehilter Thr Fischbehilter kann big zu funt
Barsche zur gleichen Zeit aufnehmen. Fall Sie einen
Barsch fangen, der gréRer als Thr funfter Barsch ist,
wird der tuntte Barsch zuriickgeworfen. Fische, die
keine Barsche sind, kommen nicht in IThren
Fischbehilter und werden nicht fiir Thr
Gesamtgewicht mitgezihlt. Alle derartigen Fische
werden sofort wieder ins Wasser freigelassen.

4. Plagzierungen Thr Plazierungsstand wird vom
Gesamtgewicht der tiinf gréBten Barsche bestimmt, die
Sie am Ende eines jeden Tages gefangen und mit Erfolg
an den Wiegeplatz gebracht haben. Das Gesamtgewicht
fir den Tag wird zu Threm Gesamtgewicht aus den
vorangegangenen Tagen hinzuaddiert, um Ihre
Gesamtplazierung zu bestimmen. Sie miissen sich am
Ende jedes Turniers hoch genug plazieren, um
weiterzukommen. Die Qualifizierungspositionen
werden zu Beginn jedes Turniers angeveigt.

GroBenbeschriankungen Jeder Barsch muB
mindestens 15 inches (knapp 40 ¢m) lang sein, um als
gultig zu zdhlen. Wenn ein Barsch kitrzer als 1S inches
igt, wird er automatisch freigelassen.

6. Verspatungsstrafpunkte Wenn Sie nach 15.00 Uhr
beim Wiegen eintreffen, werden zwei Unzen (ca. 57 g)
pro Minute Verspidtung von Threm Gesamtgewicht
abgezogen. Fallg Sie erst nach 15.20 Uhr beim Wiegen
erscheinen, werden Sie fiir den betreffenden Tag
disqualifiziert.




